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STAGE 1
Puska-P: 10
Revolver-PI 5+5
Sorétes-S 4+
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Alaphelyzet:

Ismétlé puska az asztalon az C1 pozicioban, sérétes puska az asztalon C2 pozicioban,
revolverek tokban, a cowboy az C1 pozicioban all, cowboy relax, az asztalon egy zsakban
pénz. A cowboy a felkésziilést az ,Ide a pénzt, vagy 16vok” felkialtassal jelzi

A startjelre a 16vész a megadott sorrendben (progressziv sweep) a puskaval meglovi az (P)
célokat a megadott 16ves szamok szerint. Lerakja a puskat felkapja a pénzes zsakot és a C2
pozicidba megy. Lerakja a pénzeszsakot és a revolverekkel meglévi a megadott sorrend
szerint a revolver célokat (PI). Veégtl a sorétessel meglovi az (S) célokat ledSlésig barmely
iranybol.

Feladat vége.
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STAGE 2
Puska-P: 10
Revolver-PI 5+5
SOrétes-S 2+
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Alaphelyzet:
Sorétes puska, ismétld puska az asztalon az 1 pozicidban, revolverek tokban, a cowboy az c1

pozicioban all, fogja a kalapja szélét. A cowboy a felkésziilést a ,,Mondjak egy szke nds
viccet?” felkialtassal jelzi

A startjelre a lovész a megadott sorrendben 2-6t a 4-be a puskaval meglovi az (P) célokat.
Lerakja a puskédt és a revolverekkel meglovi a megadott sorrend szerint 2-6t a 4-be a
revolver célokat (PI). Végiil a sorétessel meglovi az (S) célokat leddlésig barmely iranybol.
Feladat vége.
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STAGE 3
Puska-P: 10
Revolver-PI 5+5
Sorétes-S 2+
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Alaphelyzet:

Ismétld puska a cowboy kezében célra tartva, a sorétes puska az asztalon C1 pozicioban,
revolverek tokban, A cowboy a felkésziilést a , Mennyit lehet alkudni a felébdl” felkialtassal

jelzi

A startjelre a 16vész a puskaval folyamatos Nevada Sweep sorrendben meglovi az (P) célokat
Lerakja a puskat és a revolverekkel a puskaval megegyezé sorrend szerint meglovi a
revolver célokat (P1). Végiil a sorétessel meglovi az (S) célokat ledSlésig barmely iranybol.
Feladat vege.
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STAGE 4
Puska-P: 9
Revolver-PI 5+5
Sorétes-S 4+
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Alaphelyzet:
[smétlé puska, sorétes puska az asztalon az C1 pozicioban, revolverek tokban, a cowboy az
C1 poziciéban hattal all, karjat a mellén keresztben fonva.

A starjelre a lovész a puskaval Nevada sweep szerint meglovi az (P) célokat. Lerakja a
puskat és a revolverekkel meglovi barmely iranybol 10 a 2-be, ugy hogy mindkét célban (Pi)
legalabb 2-2 16vés legyen. Végiil a sorétessel meglovi az (S) célokat leddlésig barmely
iranybol.

Feladat vege.
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STAGE 5
Puska-P: 9
Revolver-PI 5+5
Sorétes-S 4+

Alaphelyzet:

Ismétlé puska, sorétes puska az asztalon az C1 pozicidban, revolverek tokban, a cowboy az
C1 pozicioban all, cowboy relax, az asztalon leforditva 4 kartyalap van. A start jelre tetszés
szerint felforditja az egyik lapot és a figyeldk felé felmutatja a kartya szinét. A kartyat a
szinnel felfelé az asztalra teszi

A cowboy az egyik revolverrel a huzott kartya képének megfelel6 revolver celt (Pi) 16vi meg
el6szor, majd barmely iranybdl folytatva minden célba legalabb 2-6t kell 16nie. Az ismétlé
puskaval balrol kezdve, Triple tap szerint meglovi a pﬁska célokat (P). Lerakja a puskat és a
sorétes puskaval meglovi az (S) célokat led6lésig barmely iranybol

Feladat vége.
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STAGE 5
Puska-P: 9
Revolver-PI 5+5
Sorétes-S 4+

Alaphelyzet:

Ismétld puska, sorétes puska az asztalon az C1 poziciéban, revolverek tokban, a cowboy az
C1 pozicidban all, cowboy relax, az asztalon leforditva 4 kartyalap van. A start jelre tetszés
szerint felforditja az egyik lapot és a figyeldk felé felmutatja a kartya szinét. ‘A kartyat a
szinnel felfelé az asztalra teszi

A cowboy az egyik revolverrel a htzott kartya képének megteleld revolver célt (Pi) 16vi meg
el6szor, majd barmely iranybol folytatva minden célba legalabb 2-6t kell 16nie. Az ismétld
puskaval balrol kezdve, Triple tap szerint meglovi a pﬁska célokat (P). Lerakja a puskat és a
sorétes puskaval meglovi az (S) célokat leddlésig barmely iranybol.

Feladat vege.



