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Rifle 10
Pistol 5+5
Shotgun 4+

Kiindulé helyzet:
Albvész a,,POZ. 1”-ben all cowboy relax.

Puska, sorétes puska ,,POZ. 1.”-ben az asztalon, pisztolyok tokban.

Végrehajtas:

”POZ.1”-bél pisztollyal tamadd a,,P”” célokat NEVADA SWEEP

mddban, majd puskaval az ,,R” célokat 2x NEVADA SWEEP mddban, barmelyik
szélsd célrdl kezdve. A puskdt tedd le biztonsagba és sérétes puskaval tamadd

az,,S” célokat leddlésig. VEGE.
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Rifle 10
Pistol 5+5
Shotgun 4+

Kiindulé helyzet:
A 16v6 az 1-es |83lldsban all, a puskat Port Arms helyzetben tartja. A revolverek tokban

vannak, a sérétes puska az 1-es I6allasban el6készitve.

Végrehajtas:

BEEP utdn a puskaval 16dd az R célokat tigy, hogy mindegyik cél legalabb harom talalatot
kapjon. Ezutdn tedd a puskat az asztalra, vedd fel a sérétes puskat, és az el6tted 1év S
célpart dontsd le, tetszéleges sorrendben.

Majd a sérétes puskaval menj a 2-es vagy a 3-as |63llasba, és el6sz6r az ott eldtted 1év6 S
célpart dontsd le, tetszéleges sorrendben.

Ezutan tedd a sérétes puskat az asztalra, majd a revolverekkel 16dd a P célokat tigy, hogy

mindegyik cél legaldbb harom talalatot kapjon.
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Rifle 10
Pistol 5+5
Shotgun 4+

L ———es

Kiindulé helyzet:
A 16v0 az 1-es pozicidban all, kalapja karimdjat fogja. A revolverek tokban vannak,

a puska a 2-es |183lldsban, a sorétes puska a 3-as [64llasban van el6készitve.

Végrehajtas:

BEEP utan az 1-es [6allasbdl a revolverekkel I6dd a P célokat 1-4-4-1 médon.

A 2-es |84llasbdl a puskaval 16dd az R célokat a pisztollyal megegyez6 mddon.

A 3-as [63llasbdl a s6rétes puskdval dontsd le az S célokat, tetszdleges sorrendben,
amig mind le nem déInek.A hosszu fegyverek hasznalat utdn az adott I6allasban

maradnak, vagy a kévetkez6 |183llasba dthelyezhetdk. VEGE

- |




Rifle 10
Pistol 5+5
Shotgun 4+

Kiindulé helyzet:
Alovész a,,POZ. 1”’-ben all cowboy relax.
Sorétes puska, puska ,,POZ. 1.”-ben az asztalon, pisztolyok tokban.

A fegyverek sorrendje tetszdleges de a puska NEM lehet utolsé!

Végrehajtas: Puskdval tamadd az ,,R” célokat, tigy, hogy minden célban legalabb 2 16vés
legyen. Pisztollyal tdmadd a ,,P” célokat tgy, hogy mindkét pisztollyal legaldbb 1[6vés

legyen minden célban. Majd sérétes puskaval tdmadd az ,,S” célokat ledlésig. VEGE.
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Rifle 10
Pistol 5+5
Shotgun 6+

Kiindulé helyzet:
Al6v6 az 1-es |64lldsban all, a puska a 2 [6allasban az asztalon, a sérétes puska az 1-es
|63lldsban el6készitve. A revolverek tokban vannak

Végrehajtas:

BEEP utan az elsé pisztollyal I6dd a P célokat 1-3-1 médon. Sorétes puskaval

16dd az els6 két S célt. Menj a 2-es |6alldsba és a kdvetkezd két S célt 16dd leddlésig,
majd vedd fel a puskat és 16dd az R célokat 3-4-3 mddon. Vedd fel a sérétes puskat és
menj a 3-as |63llasba ésaz ott elStted 1évE S célpdrt dontsd le, tetszbleges sorrendben,
majd a mésodik revolverrel 16dd a P célokat 1-3-1 mddon. Vége.
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Rifle 10
Pistol 5+5
Shotgun 4+

Kiindulé helyzet:

Al6v6 az start pozicidban éll, kezével abba az irdnyba mutat, amerre indulni fog.
Arevolverek tokban vannak, a puska a 2-es |6allasban, a sérétes puska a 3-as [6alldsban
van el6készitve.

A fegyverek tetszéleges sorrendben hasznalhatdk, de a puska nem lehet utolsé!

Végrehajtas:

BEEP utan az 1-es 1684llasbdl a revolverekkel 16dd a P célokat: minden célra mindkét
revolverrel legaldbb 1 talalat sziikséges.

A 2-es |6allasbdl a puskdval I6dd az R célokat: minden cél legalabb 2 taldlatot kapjon.
Ezutan KOTELEZOEN télts djra, és 16dd a BONUSZ célpontot.

A 3-as 163llasbdl a sorétes puskdval dontsd le az S célokat, tetszéleges sorrendben,

amig mind le nem déInek.

A hosszt fegyverek haszndlat utan az adott I6allasban maradnak, vagy a kovetkezé
164llasba athelyezheték. Bénusz: —10 masodperc, hibdnak nem szamit. VEGE




Rifle 10
Pistol 5+5
Shotgun 4+

Kiindulé helyzet:
Pisztolyok tokban, sérétes Pos.1 asztalon, [6vész pos.1dll, puska port arm.

Végrehajtas:

Start jelre tdmadd az R célokat double tap sweep, barmely oldalrdl. Tedd a puskat az
asztalra és a sorétessel tamadd a 2 S célt leddlésig Pos.2-b6l, menj Pos.3-ba és az

S célokat tamadd led6lésig. Tedd a s6rétest az asztalra és ugyanonnan tamadd a

P célokat revolverrel kétszer 5 a 2 célra médon.
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Rifle 10
Pistol 5+5
Shotgun 4+

Kiindulé helyzet:
Pisztolyok tokban, sérétes Pos.3 asztalon, puska Pos.2. asztalon, |6vész Pos.1 vagy

Pos.3 all cowboy relax

Végrehajtas:

Start jelre tdmadd a palyat Pisztoly-puska-sérétes vagy sérétes-puska-pisztoly
fegyversorrendben. A sorétes célokat POS.3-bdl tdmadd leddlésig tetszdleges sorrendben.
Az R célokat tdmadd POS.2-bél 2-3-1-1-4-4-2-3-1-4 sorrendben.

A P célokat tdmadd Pos.1-b4l 2-3-1-1-4-4-3-1-4 sorrendben

- ]




Rifle 10+1
Pistol 5+5
Shotgun 4+

Kiindulé helyzet:
Pisztolyok tokban, sérétes Pos.1 asztalon, puska Pos.1. asztalon, I6vész Pos.1 all
cowboy relax (Pos.1 a két asztal teljes szélességében értend6!!!)

Végrehajtas:

Start jelre tamadd az R/P célokat pisztollyal és puskaval 21 [6véssel progressive sweep
balrdl kezdve, a puska ratéltés start jel utan barmikor elvégezheté.

A puskat tedd az asztalra pos.1-ben, pisztolyok tokba, majd a sérétessel

menj Pos.2-be és tdamadd az S célokat led6lésig
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Rifle 10
Pistol 5+5
Shotgun 2+

Kiindulé helyzet:
Pisztolyok tokban, s6rétes Pos.2 asztalon, puska Pos.1. kézben.

Végrehaijtas:

Start jelre tdmadd a R/P célokat Pos.1-bdl puskaval, majd Pos.2-bél pisztollyal, miutan
asztalra tetted a puskat Pos.2-ben, hogy mindegyik célban 4 taldlat legyen

(round count, any order). Ezutan Pos.2-ben tdmadd az S célokat leddlésig

- |



Rifle 10
Pistol 5+5
Shotgun 4+

Kiindul6 helyzet:
Pisztolyok tokban, sdrétes Pos.3 asztalon, puska Pos.2. asztalon, [6vész Pos.1 vagy Pos.3 4ll cowboy relax

Végrehajtas:

Start jelre tAmadd a palyat Pisztoly-puska-sorétes vagy sorétes-puska-pisztoly fegyversorrendben.
A sorétes célokat POS.3-bdl tamadd leddlésig tetszbleges sorrendben.

Az R célokat tamadd POS. 2-b6l 1-4-4-2-3-4-11-3-2 sorrendben.

A P célokat tdmadd Pos.1-bdl 14-4-2-3-4-111-3-2 sorrendben

- ]



Rifle 10
Pistol 5+5
Shotgun 4+

D e i

Kiinduld helyzet:
Pisztolyok tokban, sorétes Pos.2 asztalon, puska Pos.2. vagy Pos.1.
asztalon, I6vész Pos.1 all, kezek a fegyverov csatjat érintik kozépen.

Végrehaijtas:

Start jelre Pos.1-bél tdmadd a P célokat 1-2-2-3-3-3-3-2-2-1 sorrendben.
A Pos.2-b6l puskdval tamadd az R célokat 1-2-2-3-3-3-3-2-2-1 sorrendben,
tedd a puskat asztalra Pos.2-ben, majd a sérétessel menj Pos.3-ba és
tdmadd az S célokat led6lésig

- |



Rifle 7
Pistol 7+7
Shotgun 4+

Kiindulé helyzet:
Alovész a,,POZ. 1”-ben all cowboy relax.
Puska, sorétes puska ,,POZ. 1.”-ben az asztalon, pisztoly tokban.

Fegyverek sorrendie tetszéleges de a puska NEM LEHET UTOLSO!

Végrehaijtas:
Pisztollyal tdmadd a ,,P”” célokat 2 x 7 a 3-ra mddban, majd puskaval az ,,R” célokat 7 a 3-ra
mdédban, barmelyik széls6 célrdl kezdve. Sérétes puskdval tdmadd az ,,S” célokat leddlésig.

VEGE.

- |




Rifle 7
Pistol 7+7+7+7
Shotgun 6

Kiindulé helyzet:
A16v8 az 1-es vagy 3-as |6allasban all, a puska a 2-es [6allasban. A pisztoly tokban van,
alové keze a fegyveren pihen. A sérétes puska a 16v6 aktudlis 163alldsatdl tévol,

az 1-es vagy 3-as |64lldsban van el8készitve.

Végrehajtas:

BEEP utan az 1-es vagy 3-as [6allasbdl a pisztollyal 16dd a P célokat 2 x (2-3-2) sorrendben.
Ezutdn a 2-es 164llasbdl a puskaval I6dd az R célokat 2—-3-2 sorrendben.

Majd az 1-es vagy 3-as |64llasbdl a pisztollyal ismét 16dd a P célokat 2 x (2-3-2) sorrendben.
Végiil a sorétes puskaval, 3-2-1 vagy 1-2-3 sorrendben mozogyva, az adott pozicid

elétt [éve S célpart dontsd le, tetszdleges sorrendben.

- |




Rifle 7
Pistol 7+7+7
Shotgun 4

Kiindul6 helyzet:
Al6vé az start poziciéban all, kezével abba az irdnyba mutat, amerre indulni fog.
A pisztoly tokban van, a puska és a sérétes puska az asztalokon, tetsz6leges elhelyezésben.

A fegyverek tetszéleges sorrendben hasznalhaték, de a puskaval nem lehet utolséként végezni.

Végrehaijtas:

BEEP utdn az 1-es 16allasbdl, a pisztollyal (két tar felhasznalasdval) 16dd a P célokat
Double Tap Nevada Sweep szerint, barmelyik széls6 célrél kezdve.

A 2-es |83llasbdl, a puskaval és egy pisztolytarral I6dd az R célokat Double Tap

Nevada Sweep szerint, barmelyik szélsd célrdl kezdve.

A 3-as 16allasbdl a sorétes puskaval dontsd le az S célokat, tetszéleges sorrendben.

- |



Kiindul6 helyzet:
A l6v6 az 1-es pozicidban 4ll, a puskat port arms helyzetben tartja. A revolver tokban van.
A karos ismétl6puska uritett dllapotban van, az el6ltdltd puska I6kdpjan nincs csappantyd.

PILAINSMAN:

A sipsz6 utdn a puskaval I6j 3 taldlatot az R2 célra, majd 2 talalatot az R1 célra. Tedd le a
puskat az asztalra, majd a revolverekkel I6dd a P célokat kétszer végrehajtott (1-3-1)
sOpréssel, barmelyik sz€ls6 célrdl kezdve. (Nem Dirty Sweep!) Tokba a revolvereket, majd
a 2-es poziciébdl I6j a puskaval 1 taldlatot az R2 célra, ezutan a sérétes puskaval teljesitsd
a célokat tetsz6leges sorrendben.

SCOUT:

A sipsz6 utdn a puskaval |6j 2 taldlatot az R2 célra, majd 2 taldlatot az R1 célra. Tartsd a
puskat az egyik kezedben, és a revolverrel [6dd a P célokat egy 1-3—1 s6préssel, barmelyik
széls6 célrdl kezdve. Tokba a revolvert, majd a puskaval add le az utolsd 16vést az R2 célra.

Tavolsagok:
R1: 35 m R2: 45 m P: 10 m P. (Pepper Popper): 15 m S1: 18 m S2: 22 m

Megjegyzés: Az 1-3-1 Sweep azt jelenti, hogy az egyik szélsé célrdl
indulva a k6zépsdre, majd a masik szélsére, végiil vissza a k6zépsdre
16sz (példaul 1-2-3-2-1-2, vagy ennek tiikorképe), és ezt a PLM kategdridban kétszer kell

végrehajtani. A Dirty Sweep ennél a palyanal kifejezetten nem megengedett.




Kiindul6 helyzet:
A l6v6 az 1-es pozicidban &ll, a puskat port arms (mellkas el6tti készenléti) helyzetben
tartja. Arevolver tokban van. A téltényes puska Uritett dllapotban van, az el61t61td puska

I8kdpjan nincs csappantyd.

PLAINSMAN:

A sipszd utdn a puskaval hajts végre egy 2xR1— R2 — 2xR1 s6prést. Ezutan tedd le a puskat
az asztalra, majd a revolverekkel I6dd a P célokat Ugy, hogy mindegyik P célra legalabb
egy taldlat jusson mindkét revolverrel. Tokba a revolvereket, majd a 2-es poziciébdl 18] a
puskaval 1 taldlatot az R2 célra, ezt kdvetden a sérétes puskdaval teljesitsd a célokat
tetsz6leges sorrendben.

SCOUT:

A sipszé utdn a puskaval hajts végre egy 2xR1 — R2 — 2xR1 sOprést. Tartsd a puskat az
egyik kezedben, majd a revolverrel I8dd a P célokat tgy, hogy mindegyik P célra legalabb
egy taldlat jusson. Tokba a revolvert, majd a puskdval add le az utolsé 16vést az R2 célra.

Tavolsagok:
R1: 35 m R2: 45 m P: 10 m P. (Pepper Popper): 15 m S1: 18 m S2: 22 m
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