SASS-CAS-AUSTRIA 7 SJV ZWETTL ' L
ZVR 1500253340 1 ZVR 755807317 "

SASS NO MEISTERSCHAFT CAS /
2. LOWER AUSTRIAN WOODQUARTER
GUNFIGHT CAS (PART 1)

Wir wiinschen euch viel SpaRl und Erfolg!

Pfejeme vam spoustu zabavy a uspéchu!

Ammo:

CAS: Revolver 60, Rifle 61, Shotgun 24
Speed Revolver: 20 (2x10)

Speed Rifle: 20 (2x10)

Speed Shotgun: 12 (2x6)

Speed Pistol: 28 (2x14)
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Revolver 5+5, Rifle 10, Shotgun 4+

Beschreibung: Revolver geholstert, Rifle auf Position 3, Shotgun auf Position 2

Ausgangsposition: auf Position 1, beide Hande am Hut

Reihenfolge: 1-3-2

Ablauf: Nach dem Beep mit den Revolvern die P-Targets mit einem degressive
Sweep 4-3-2-1 (starting from either end) beschieRen. Von Position 3 mit der
Rifle die R-Targets gemaR der Revolver-Instruktion beschielen. Danach von

Position 2 mit der Shotgun die 4 S-Targets any order beschieRen.
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Revolver 5+5, Rifle 10, Shotgun 4+

Beschreibung: Revolver geholstert, Rifle auf Position 3, Shotgun auf Position 1

oder 2

Startposition: in Position 1, at ready (Hande berihren nicht die Waffe).

Reihenfolge: 1-2-3

Ablauf: Nach dem Beep mit den Revolvern die P-Targets mit einem 3-4-3 Sweep
beschieRen. Danach von Position 2 mit der Shotgun die 2 linken S-Targets any
order beschieRen und Shotgun auf Position 3 mitnehmen. Von Position 3 zuerst
die R-Targets mit der Rifle gemaR Revolver-Instuktion beschieBen und danach

mit der Shotgun die 2 rechten S-Targets beschieRen.
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Revolver 5+5, Rifle 10+1, Shotgun 4+

Beschreibung: Revolver geholstert, Rifle Port Arms, Shotgun auf Position 1 oder

2

Ausgangsposition: auf Position 3

Reihenfolge: 3-1-2

Ablauf: Nach dem Beep mit der Rifle die R-Targets mit einem 3-2-5 Sweep (von
links beginnend) beschielen. Danach die Rifle nachladen und 1 Schuss auf
Bonus (-5). Danach von Position 1 mit den Revolvern die P-Targets gemaR Rifle-
Instruktion beschieRen. Danach auf Position 2 wechseln und die S-Targets any

order beschiel3en.
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Revolver 5+5, Rifle 10, Shotgun 4+

Beschreibung: Revolver geholstert, Rifle auf Position 1, Shotgun auf Position 2

Startposition: in Position 1, beide Handflachen bertihren die Tischplatte

Reihenfolge: 1-2

Ablauf: Nach dem Beep mit der Rifle die R-Targets mit jeweils 2 Schuss pro
Scheibe (round count) beschieRen. Von Position 2 mit den Revolvern die P-
Targets nach derselben Anweisung wie mit der Rifle die P-Targets beschieRen.

Danach mit der Shotgun die S-Targets any order beschieRen.
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Revolver 5+5, Rifle 10, Shotgun 4+

Beschreibung: Revolver geholstert, Rifle auf Position 1, Shotgun auf Position 2

Startposition: in Position 2, Hande vor der Brust verschrankt

Reihenfolge: 2-1-2

Ablauf: Nach dem Beep mit der Shotgun die S-Targets any order beschiel3en.
Von Position 1 mit der Rifle die R-Targets mit R2-R2-R2-R1-R3 — R4-R4-R4-R5-R3
beschieRen. Von Position 2 mit den Revolvern die P-Targets gemal Rifle-

Instruktion beschielRen.

(Achtung — Timer RO: Letztschuss Revolver)



STAGE 6

Revolver 5+5, Rifle 10, Shotgun 4+

Beschreibung: Revolver geholstert, Rifle auf Position 1, Shotgun auf Position 2

Startposition: Auf Position 1, Spielkarten in beiden Handen

Reihenfolge: 1-2

Ablauf: Nach dem Beep von Position 1 mit der Rifle die R-Targets mit R2-R3-R4-
R1-R1 — R5-R5-R2-R3-R4 beschiellen. Von Position 2 mit den Revolvern die P-
Targets gemald Rifle-Instruktion beschieRen. Danach mit der Shotgun die S-

Targets any order beschiel3en.



