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Vzhledem k organizaci hlavniho zavodu ve dvou sménach mame velmi napjaty
program. Kazdy zavodnik by m¢l udélat vSe, co muze, aby dodrzel ¢asovy
harmonogram. Stages budou navrzZeny tak, aby byly snadno srozumiteln¢ a z
velké ¢asti s kratkymi vzdalenostmi pro presun mezi stieleckymi stanovisti.
Stielecké pozice budou umisténé v okné nebo dvetich, za rohem, na levé/prave
stran¢ tyCe nebo od stolu, takZze nemusime diskutovat o stieleckych pozicich.

Zde je ne€kolik pokyni pro vSechny stielce, které vysvétluyi, jak kazdy mize
pomoci k tomu, aby stages béZely co nejhladéji:

# Bud’te prosim v€as. Prvni sména musi zahdjit svou prvni stage v 8:00 (nebo
diive, kdyZ je posse pfipravena). Druhd sména musi zahdjit svou prvni stage v
11:30 (nebo diive, kdyZ je posse ptipravena). Pro vSechny ostatni akce je
casovy harmonogram stejné napjaty a strelci musi prijit na akce vcas.

# Pokud se opozdite, necekejte, Ze na vas bude cekat celé posse.

# U vSech kategorii Classic Cowboy bude zkontrolovano 5 polozek vybavy. Ty
se budou nosit po cely zavod. Pokud jednu z nich zménite nebo odstranite,
musite to oznamit svému Posse marshalovi.

# U vSech sttelct sttilejici B-western bude zkontrolovano spravneé obleceni.

# Pokud vam zdravotni stav znemoziuje nosit boty podle pravidel SASS,
informujte prosim svého Posse marshal na briefingu pied vystielem na prvni
stage.

# Reknéte posse marshal, jak vam vyhovuje pomoc s Timerem.

# Informujtw Posse Marshala, pokud mate zdravotni problém nebo potiebujete
l1éky. Reknéte ptiteli (nebo Posse Marshal), kde je vas 1€k uloZen pro ptipad, Ze

byste se k nému v pfipad€ nouze sami nedostali.

# Informujte Posse marshal, pokud mate problém se sluchem a potiebujete
specialni zachizeni s Timerem pfi stielbé.



# Informujte prosim Posse Marshala, pokud nejste v pofadku, nebo pokud by se
mélo néco zménit nebo nefunguje tak, jak by mélo.

# Pokud je horky den, pijte pfi kazdém stage briefingu (minimalné).

# Cowboy Action Shooting je postaven na spolupraci vSech na stage tak, aby
stages plynuly bez problémiin a hladce, a tim pomohli nezatéZovat stielce, nebo
co nejmené. Bez vas a vasi spolurdce tato uzasna hra nemuze existovat.

# Pokud mate pocit, Ze nejste pfipraveni pomahat pracovat v posse, je to v
potadku. Vzdy vSak budou tfi tkoly, které¢ miizete délat vsedé: sledovat vybijeci
stiill a zapisovat vysledky (jednou na Ipadu a podruhé na papite).

# 2 zidle na stage jsou pro zapisovatele.

# Prosim, klidn€ se postavte za zapisovatele, abyste se naucili systém bodovani
CAS. Je snadno ovladatelny a pottebujeme stielce, aby se systém naucili.

# Load officer neni povinny, ale u vybijeciho stolu musi byt vzdy Unload
officer. Pokud se vaSe posse rozhodne mit osobu u nabijeciho stolu, vas Posse
Marshla ji ustanovi.

# Potifebujeme alespont dva kovboje nebo kovbojky, kteti sbiraji ndbojnice. Na
kazdé stage jsou 2 sbéracky nabojnic. PouZijte je prosim ob¢ soucasné, aby
stage ub&hly rychle. Vybirejte pouze nabojnice, které vidite. Neztracejte Cas
hledanim nébojnic v pisku nebo pod dievénym chodnikem. Pokud jdete stfilet,
dejte prosim sbéracky nékomu jinému. Neodkladejte je bezprizorné.

# Existuji 2 tyCe pro dva stielce pro resetovani tercti brokovnice, pouZzijte je tak,
jak jsou urceny.

# Spoters neboduji svého ¢lena rodiny.

# Pokud si myslite, Ze je to trefa, je to trefa, pokud si myslite, Ze je to miss, je
to trefa, pokud jste si naprosto jisti, Ze je to miss, pak je to miss.

# Pracujici kovboje vyméinte kazdych 4-8 stielcti. Dejte svym pratelim pauzu a
Sanci pfipravit se na sttelbu, pokud jesté nestiilel:.

# Vy jako stielec byste nikdy nem¢li citit Zadny stres, ale pracujici kovbojové by
se nem¢li rozptylovat a méli by intenzivné pracovat, aby €as posse na stage byl
minimalni.



# Na nabijecim stole by m¢li byt maximalné 4 stielci soucasné. Neni potieba mit
6-8 stielcll u nabijeciho stolu a staci jich par na ptipravu, sttilet stage zvladne
kazdy.

# Po vybiti vSech zbrani podepiste své skore. Pokud k vam zapisovatel nepfijde,
vrat'te prosim své stfelné zbrané do voziku a poté jdéte k zapisovateliim, abyste
podepsali své skore.

# Po dokonceni stage pomahejte natirat terce.

# Pokud dojde k problému nebo hadce - odved’te tiCastniky z palebné linie a
vyméite TO, aby novy TO mohl posunout jednotku vpied a dale tidit stielbu.

# Na kazdou sménu bude dohlizet jeden RO Marshal. Oslovte jej, nebo mu
zavolejte do vysilacky, abyste svilij problém vyftesili.

# Nez bude mar$al RO kontaktovan s feSenim problému, NEBUDE ZADNY
RESHOOT.

# Z4dny vozik se zbranémi nemiize zfistat bez dozoru. Pro ty, ktefi se dodasné
potiebuji vratit do tdbora, bude k dispozici ohrada pro voziky se zbranémi.

# Prosim, neztracejte Cas, prosim.

# Je jednodussi stielit 4 stages za 3 hodiny neZ 3 stages za 5 hodin, bud’te
prosim efektivni.

# Prvni stage ve vSech zdvodech musi zacit v ozndmeném case. VeSkeré
pripravy (zvolani jména, kontrola kostymii a briefing) BUDOU Dokonceny 10
minut pred ohlasenym zacatkem. Pokud prijdete pozdé na stage, zmeskate
briefing.

Zachovavejte bezpecnost, bavte se, strilejte pfimo a navazujte nové pratele!
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